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IVADAS

Mokymo priemonés rengimo metodika. Priemon¢ yra pritaikyta vaikams nuo 3 mety amziaus ir
turi kelis naudojimo variantus. Su jaunesnio amziaus vaikais skirta lavinti kalbos, skai¢iavimo jgtidzius,
pazinimg, kurybiskuma, programavimg, o su vyresnio amziaus vaikais naudojantis paveiksléliais kurti
istorijas, Zaismingai ir kiirybiSkai susipazinti su antraja kalba.

Mokymo priemonés tikslas — zaidziant lavinti kalbos, skai¢iavimo, pazinimo, programavimo
jgiidZius, kiirybiskuma. Zaismingai susipaZinti su antrajakalba (angly, vokieéiy ar kt.).

UZdaviniai:
Pavadinti pavaizduotg iliustracijg ar spalva gimtaja (antraja) kalba, skatinti kalbéti pilnu sakiniu;
Nusakyti bitutés-robotuko judéjimo kryptj, skai¢iuoti zingsnius;

Kurti istorijas naudojantis paveiksléliais;

> 0D P

Programuojant, bitutg-robotuka, Suprasti sgvokas: kairé, deSiné, pirmyn, atgal.
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MOKYMO PRIEMONES KORTELE

Dalykas, sritis Ikimokyklinis ugdymas
Tema Kilimélis ,,Paveiksléliai ir spalvos*
Anotacija (iki 300 zenkly) Zaismingas biidas susipaZinti su antraja kalba, zaidziant lavinti kalbos,
skai¢iavimo, pazinimo, programavimo jgidzius, kiirybiskuma.
Zanras Mokymosi priemoné
Autorius Dovilé Slomskaite
Pareigos Ikimokyklinio ugdymo mokytoja
ISsilavinimas Aukstasis
Kvalifikaciné kategorija Ikimokyklinio ugdymo mokytoja
Miestas Elektrény sav. Semeliskiy miestelis
Institucija Elektrény sav. Semeliskiy vaiky darzelis ,,Gandriukas*
Telefonas 867461548
Elektroninis pasStas dovile.slomskaite@gmail.com
Parengimo data 2021 metai
Darbas saugomas Elektrény sav. Semeliskiy vaiky darzelyje ,,Gandriukas*
LeidZiu Siuo darbu
naudotis kitiems Taip
(pazymekite TAIP arba
Ne)
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MOKYMO PRIEMONES APRASYMAS

Mokymo priemone¢ sudaro: pagamintas edukacinis kilimelis, bituté-robotukas (kiirybiskai galima
naudoti kaladéle, masinéle ar kt.).

Mokymo priemonés naudojimas:

I variantas. Vaikai susipazjsta su spalvomis, paveiksléliais. I$siaiskina bitutés-robotuko judé¢jimo
galimybes. Mokytoja kartu su vaikais iSsiaiSkina kaip antrgja kalba pavadinti paveikslélius, spalvas,
judéjimo kryptis.

Il variantas (amzZius: 3-4 m.). Bitutés-robotuko zaidimo pradzia prasideda nuo langelio, kuriame
parasyta ,START*. Sj zaidimg galima Zaisti keliais biidais: Orientuojantis j spalvas arba paveikslélius,
kuriuos uzprogramuota bituté-robotukas turi pasiekti. Vaikai (kartu ar po vieng) skaiciuoja langelius ir
programuoja bitutg-robotuka jvardydami jos judéjimo kryptis. Bitutei-robotukui pasiekus numatyta tiksla
(paveiksleélj, spalva) vaikai/as garsiai jvardija pavadinima.

[l variantas (amZius: 4-6 m.). Vaikai pasirenka iki kokios spalvos ar paveikslélio keliaus bituté-
robotukas. Jg patys programuoja jvardydami judéjimo kryptis ir skai¢iuodami kilimélio langelius. Bitutei-
robotukui pasiekus tikslg vaikai/as jvardija tai antrgja kalba. Galima antraja kalba skai¢iuoti langelius,
kuriais keliauja bituté-robotukas ir jvardyti judéjimo kryptis.

IV variantas (amzius: 4-6 m.). Pasakojimo/istorijos kiirimas prasideda programuojant bitute-
robotuka ir taip keliaujant nuo vieno paveikslélio iki kito. Zaidimo metu vaikai skatinami kalbéti pilnais
sakiniais.

V variantas (amZius: 4-6 m.). Zaidimas su uzduotimis. Pavyzdys: su bitute-robotuku nueiti iki
morkos pracinant medj. Vaikas ar visa vaiky grupé garsiai (antraja kalba) skai¢iuoja langelius kiek bitutei
ju reikés praeiti, jvardija (antrgja kalba), j kurig puse bitutei-robotukui reikés pasisukti. Bitutei-robotukui
pasiekus norimg paveikslélj/spalva vaikai garsiai (antrgja kalba) jvardija pavadinimg. Vyresni vaikai
sakinukais gali jvardyti bitutés-robotuko judéjimo kryptj ir zingsniy skai¢iy. Pavyzdziui: du zingsniai atgal
(two steps back).

VI variantas (amZius: 5-6 m.). Zaidimas su taskais. Uzduoti uzduotis gali grupés draugai ar
mokytoja. Teisingal uzprogramavus bitute-robotukg ar (antrgja kaba) jvardijus paveikslélj/spalva

gaunamas taskas. Daugiausiai tasky surinkes zaidéjas laimi.



ISVADOS

Vaikai zaisdami su S$iuo lavinamuoju kiliméliu lavins kalbos, programavimo, skaiciavimo,
karybiskumo jgudzius, turtins Zodyng, iSmoks spalvy pavadinimus, gebés pazinti aplink esancius daiktus ir
zaidimo forma susipazins su antrgjakalba. Gebés geriau orientuotis aplinkoje ir skirs kairg ir deSing puses.

Zaisminga, jvairiai ir kiirybiskai panaudojama priemoné padés vaikams visapusiskai ugdytis.
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PRIEDAI
NUOTRAUKOS

2 pav. Zaidimo akimirkos.



